Bank til Matematikmatador

Matematikmatador er en form for matadorspil, hvor matematikken er i Opgaverne svarer til 6-ars alderen, men ved at spille sammen med en &l-
centrum og hvor spillets potentialer for matematisk lering udnyttes mest dre eller en voksen, vil bern helt ned til 3-ars alderen kunne fa gleede af
muligt. spillet. En vigtig tilgang til leering er at imitere, og det er netop denne
form for leering spillet leegger op til, ved
-,:-““ == = o —— at lade barn helt ned til 3-ars alderen
e spille med pa denne made. Born begyn-
il der at opbygge et talbegreb fra to-ars

alderen, og det er ud fra denne viden
graensen er sat ved 3 ar.

Hver spiller far udleveret et begranset
antal pengesedler, der bruges til at vise
den spiller, der bestyrer banken, hvilket
beleb der skal betales eller modtages.
Den, der bestyrer banken, taster sé tallet
ind 1 dette ret enkle regnskabsprogram,
ved at flytte det rette antal pengesedler
hen til det rigtige sted. Nar spillerne skal
modtage startbelab, flyttes pengesedler-

= ne ud pa det felt, der er nedenunder spil-
112,14 = lerens navn. Der skal bruges flere for-
]62 IQ ]OQ E-.‘.“:i skellige seddeltyper til de fleste belab,
M"1P2A97 4 E: sa der pféi den méde settes fokus pa deres
Y-b bl forskellige vardier.
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AIRAVA1|B= Sedlerne flyttes ved at der forst klikkes
4 3 4 5 4 7 = pa det felt de skal flyttes hen til og der-
ol ael e ~§2 efter klikkes der pa de sedler, der skal
I - Fytter
Den samme fremgangsmade bruges, nar
4800 1200 1200 1200 1200 der skal flyttes ejendomskort eller huse.
0 0 0 0 0 Nar alt er pa plads, skal regnskaber af-
stemmes, og det gores ved at klikke pa
i 1200 1200 1200 1200 tegningen af drengen med kuglerammen.
Prov lykken kortene er skiftet ud med matematikopgaver, der er tilpasset Programmet kan ogsé bruges til at fa en forstéelse for de fire regnearter.
de yngste spilleres alderstrin. Hvor mange penge fér for eksempel hver af de fire spillere, hvis de skal

dele 1000kr.?



