Brokkort - stambreker
Fagmal

Eleven kan udvikle egne metoder til addition af breker.

Eleven kan anvende konkrete, visuelle og enkle symbolske reprasentationer.
Eleven kan genkende antal uden at telle.

Eleven kan addere og subtrahere.

Eleven kan vaelge hjelpemidler efter formal.

Organisering

Spillet kan organiseres pa forskellige méder og antallet af spillere kan variere fra 2 til 5.

For eksempel kan spillet organiseres, s der er 2 elever, der spiller med hinanden, mens en tredje er spille-
der.

Spillederens opgave er at kontrollere spillernes stik. Til kontrollen kan der veelges forskellige hjelpemidler
som for eksempel lommeregner eller computer og regneark. Nogle af kortene er der angivet hvilke breker
de reprasenterer, disse kort er ogsa taenkt som et hjelpemiddel. Spillederen skal have mulighed for selv at
vaelge. Spillederen kan velges blandt de elever, der har brug for sterre faglige udfordringer.

Spillet

Hvert kort repraesenterer en brok. Felterne med den merkeste farve repreesenterer taelleren, antallet af felter
reprasenterer naevneren. En relevant faglig snak kunne her g ud pé at antallet af lyse felter og antallet af
morke felter repraesentere hver sin taller.

Eks.: 1 morkt felt og 2 lyse reprasenterer 1/3

A:

Kortene leegges pé et bord med bagsiden opad og hver spiller traekker efter tur et kort. Hvis spilleren kan
angive den brek kortet reprasenterer rigtigt, beholders kortes. Svares der forkert, leegges kortet tilbage
med bagsiden opad, og den naste spiller treekker et kort.

Spillerne legger kortene med forsiden opad og samler kort, der tilsammen giver 1/1 1 stik.

Den spiller der far flest stik vinder.

B:

Kortene legges pa bordet med forsiden op, sa alle kortene kan ses. Hver spiller tager efter tur et kort. Har
en spiller et, to eller flere kort, hvor summen af brekerne er 1/1, leegger spilleren dem til side som et stik.
Der gives 5 point for hvert kort, der er i stikket. Kort, der ikke indgér 1 stik trekkes fra med 5 point for
hvert kort.

C:

Kob og s®lg kort til hinanden eller find selv pa muligheder. Kortene kan ogsa bruges til vendespil, det er

kun fantasien, der satter graenser.
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