Regnemaskinen 1

Programmet her er en form for lommeregner, der kombinerer tal med

antal og tal med visualisering af positionsvardier.

N* /12

Tasterne er bade med tal og med antal og tallene lases op efterhanden

som de tastes og resultatet laeses op, nér der tastes pa lighedstegnet.

Matematikpengene laegges 1 bunker a 3, for at laegge op til at telle 1 trin.

3 er valgt fordi alle er fodt med evnen til at genkende op til 3 eller 4

Gange

Dele

Lig med

uden at skulle telle.
Ved at klikke pé affaldsspanden, geres der plads til en ny udregning.

Programmet kan
bruges som en
lommeregner,
men kan ogsé bru-
ges til at udforske
positionsverdier-
ne og udvikle reg-
nemetoder og for-
staelse for sam-
menhangen mel-
lem regnearterne.

Prov for eksempel
at lave disse to
udregninger:
10+10+10+10=40
0g 4-10=40

Ad den vej kan
forstaelsen for
multiplikation
som gentagen ad-
dition af samme
tal opbygges.

Prov ogsé
10+1=11,
10+2=12,
10+3=13 osv. For
at opbygge forsta-
elsen for addition
af forskellige po-
sitionsvardier.

Eller: 40:10=4 og 4-10=40 for at opbygge forstaelsen for ssmmenhangen
mellem multiplikation og division.



