Talnavne 2 det

Der vises en eller flere pengesedler, hvor belgbene bliver stgrre og stgrre alt

efter, hvor mange gange, du svarer rigtigt.

Belgbene kan komme op pa en milliard. Ideen er, at du ogsa bliver opmaerk-
som pa positionsveerdierne.
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Her arbejder du med at lzere tallenes navne.
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Nar du klikker pa billedet med de 5 bgrn, leeses et tal op, og der skal derefter 15 16 17 18 19

klikkes pa det samme tal pa taltavlen. Tallet lzeses op, og blev der klikket pa 0 1 7 3 o 5 6 7 3 o

det rigtige, erstattes tallet af en smiley.

Du begynder med de mindste tal og slutter med de stg@rste, og du kan bruge

forskellige strategier undervejs. Er tallet for eksempel 67, kan du starte med Huis flere elever arbejder med programmet samtidigt, kan det vaere en god

7 og derefter klikke pa tallene i den kolonne, hvor der er 7 enere. ide, at bruge hovedtelefoner.
Ideen er, at du kan arbejde med at lzere tallene i dit eget tempo og du kan . . . . .
’ ! J 'diteg PO g du Nar du klikker pa et tal, bliver det lzest op og vist som det antal, det repraesen-

veelge at arbejde med opgaverne, hjemme eller i skolen. terer

Din lzerer kan ogsa, med sit kendskab til dig, laegge op til, at du arbejdes med



